附件二

网络游戏防沉迷系统实名认证方案

《网络游戏防沉迷系统实名认证方案》由注册系统、验证系统、查询系统三部分组成。所有通过实名认证确定为未成年人身份的、实名身份信息不规范的和验证未通过的用户均纳入网络游戏防沉迷系统范围。
一、注册系统

注册系统是指用户向运营商提交实名身份信息后，运营商对其提交的信息资料进行识别分类，根据识别分类的结果初步确定该用户是否纳入网络游戏防沉迷系统。
二、验证系统

验证系统是指运营商定期将经识别分类后初步判定为成年人的实名身份信息提交公安部门进行验证，由公安部门判定该信息是否真实，验证未通过的用户纳入网络游戏防沉迷系统。
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认证流程示意图

三、查询系统

查询系统主要面向家长，便于家长了解未成年子女是否在使用某一款网络游戏或者查询本人的身份信息是否被他人使用。







查询系统示意图

注释：

身份信息：是指用户在进行注册时向运营商提供的本人真实姓名、身份证号码（或户口薄）、联系方式等运营商要求的真实有效的身份信息。

身份信息不规范：是指用户在进行注册时所提供的本人真实姓名、身份证号码有误，如身份证号码不完整，排列不符合规则等。

3、未成年人：是指年龄未满十八周岁的公民。

认证过程示意图





用户提交实名身份信息进行注册





定期向公安部门提交验证信息





纳入网络游戏防沉迷系统





认证信息不规范





成年人





未成年人





验证未通过的用户





运营商对实名身份信息进行识别分类





通过验证的用户





公安部门进行验证并反馈验证结果





不纳入网络游戏防沉迷系统











1、家长提供证明本人身份的身份证或户口薄





2、家长提供需查询的身份信息





3、运营商对身份信息进行验证并查询被使用情况kuang kuang 况





4、运营商将查询结果反馈给家长









